BEDIENUNGSANLEITUNG
TRESOR , OXFORD"®

HACHTUNG: Bittelesen Siediese Bedienungsanleitung sorgféltig durch, bev or Sie das Schlof3 betdtigen oder
€ine neue Zahlenkombination einstellen wollen. Wir Ubernehmen keinerlei Haftung weder fir Funktionsstérungen
bedingt durch fehlerhaftes Umstellen bzw. Gewaltanwendung oder unsachgemélZe Behandlung noch bei Sach- oder
Vermoégensschaden, die z.B. auf das nicht ordnungsgeméaf3e V erschlief3en des Safes zuriickzuf iihren sind.

Ihr Tresor Mod. ,, Oxford“ kann mit einem Master code und zusétzlich vier Benutzer code gedffnet wer den.
Jeder Tastendruck wird mit einem akustischen Signal quittiert.

Jeder Vorgang kann durch driicken der Taste,, *“ abgebrochen werden.

Vor der Verwendung von nicht alkalischen Batterien wird abgeraten.

Der Tresor wird werksseitig mit dem Mastercode 4-5-6-0 ausgdliefert, wir empfehlen Thnen aus Sicherheitsgriinden
den Mastercode zu wechseln. Werksseitig ist noch kein Benutzercode programmiert.

1. INBETRIEBNAHME:
a.  Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefachs (rechts neben der Tastatur) indem Sie diese nach
rechtsschieben.
b. Legen Sievier Stiick 1,5 Volt AA Batterien (Alkaline) ein (achten Sie beim einlegen der Batterien

auf dierichtige Polung).
c. Verschlief¥en Sie das Batteriefach.

2. FEHLEINGABE

Bel Eingabe einesfalschen Codes und nach driicken der Taste ,#* ertont ein dreifaches akustisches Signal und am

Display erscheint ,, ERROR !“

3. SPRRZEIT NACH FEHLEINGABE

Wurde dreimal ein falscher Code eingegeben, so beginnt eine Sperrzeit von drei Minuten, wahrend dieser drei
Minuten ist keine Eingabe mdglich es ertént alle zwel Sekunden ein akustisches Signal und am Display blinkt
~WAIT !“. Diese Sperrzeit kann nicht abgebrochen werden, auch nicht durch entfernen der Batterien.

4. OFFNEN MIT MASTERCODE

Bel geschlossener Tur oder ausgefahrenem Riegelwerk driicken Siedie Taste, **.
Geben Sieden giiltigen Mastercode (bel Auslieferung 4-5-6-0) ein.

Bestdtigen Sie die Eingabe durch driicken der Taste ,, #°.

Wahrend des Offnungsvorganges erscheint am Display , MATCH !*.

Drehen Sie den Drehgriff binnen drei Sekunden nach rechts

Nach erfolgter Offnung erlischt das Display.
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5. VERSCHLIEREN DES TRESORS
Nach erléschen der Anzeige,, MATCH ! schliefen Sie die Tir und drehen Sie den Drehgriff nach links, der
Tresor ist somit verschlossen.

6. ANDERN DESMASTERCODE (Der von | hnen gewéhlte M aster code bleibt bei einem Batteriewechsdl

erhalten)

a  Uberlegen Sie sich den von lhnen gewiinschten M astercode vorab, furr jeden der nachfolgenden
Schritte darf die Pause zwischen dem driicken der Tasten nicht langer als5 Sekunden sein, da
ansonsten der Programmiervorgang abgebrochen wird.

b. Dricken Siedie Taste,,M* an der Turinnenseite durch das Fingerloch..

c. AmDisplay erscheint , NEW_PW:".

d. Geben Sieden von Ihnen vorab gewahiten Mastercode (mindestens 4 Ziffern maximal 16 Ziffern)
ein.

e. Dricken SedieTaste, #* —am Display erscheint,, SUCCESS".

f.  DieProgrammierung ist nun erfolgreich abgeschlossen.

ACHTUNG erscheint wahrend der Programmierung am Display ,,ERROR !“, beginnen Sie die Programmierung

ab Punkt 6.a.



7. BENUTZERCODE PROGRAMMIEREN (Der von I hnen gewéahlte Benutzer code bleibt bei einem
Batteriewechsd erhalten)

a
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Uberlegen Sie sich den Benutzercode vorab, furr jeden der nachfolgenden Schritte darf die Pause
zwischen dem driicken der Tasten nicht lénger als 5 Sekunden sein, daansonsten der
Programmiervorgang abgebrochen wird.

Driicken Siedie Taste , *“.

Driicken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint, MASTER_PW:"

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein

Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste ,#* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.
Driicken Siedie Taste,, 1“ um einen Benutzercode zu programmieren.

Driicken Siedie Taste,,0* wenn Sie das Menu verlassen wollen ohne einen Benutzer zu
programmieren.

Nach driicken der Taste,, 1“ kdnnen Sie einen neuen Benutzer programmieren.

Waéhlen Sie den Benutzer (2, 3, 4, 5) den Sie programmieren mdchten— am Display erscheint
~NEW_PW:*

Geben Sie den von Thnen vorab gewahlten Benutzercode (mindestens 4 Ziffern maximal 16 Ziffern)
ein.

Bestétigen Sie die Eingabe durch driicken der Taste ,#' — Am Display erscheint ,RENEW_PW:*“.
Geben Sie den von |hnen gewahlten Benutzercode erneut ein.

Nach driicken der Taste,,#* erscheint am Display ,, SUCCESS"* — der Benutzer wurde erfolgreich
programmiert.

ACHTUNG erscheint wéhrend der Programmierung am Display ,ERROR !, beginnen Sie die Programmierung

ab Punkt 7.a.

8. BENUTZERCODE ANDERN (Der von I hnen gewahlte Benutzer code bleibt bei einem Batteriewechsd
erhalten)

a
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Uberlegen Sie sich den neuen Benutzercode vorab, fiir jeden der nachfolgenden Schritte darf die
Pause zwischen dem driicken der Tasten nicht |énger als 5 Sekunden sein, da ansonsten der
Programmiervorgang abgebrochen wird.

Driicken Siedie Taste , **“.

Driicken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint , MASTER_PW:“

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein

Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste ,#* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.
Driicken Siedie Taste,, 1“ um einen Benutzercode zu programmieren.

Driicken Siedie Taste,,0* wenn Sie das Menu verlassen wollen ohne einen Benutzer zu
programmieren.

Nach drlicken der Taste,, 1“ kdnnen Sie den Benutzercode umprogrammieren.

Waéhlen Sie den Benutzer (2, 3, 4, 5) den Sie umprogrammieren mdchten— am Display erscheint
~NEW_PW:*

Geben Sie den von | hnen vorab gewahlten neuen Benutzercode (mindestens 4 Ziffern maximal 16
Ziffern) ein.

Bestdtigen Sie die Eingabe durch driicken der Taste ,#' — Am Display erscheint ,RENEW_PW:*“.
Geben Sie den von Thnen neu gewdahlten Benutzercode erneut ein.

Nach driicken der Taste ,#* erscheint am Display ,, SUCCESS® — der Benutzer wurde erfolgreich
umprogrammiert.

ACHTUNG erscheint wahrend der Programmierung am Display ,, ERROR !“, beginnen Sie die Programmierung

ab Punkt 8.a



9. LOSCHEN EINESBENUTZERCODE
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Driicken Siedie Taste,, *".

Driicken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint ,MASTER_PW:*

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein

Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste ,#* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.
Driicken Siedie Taste,, 2* um einen Benutzercode zu programmieren.

Dricken Siedie Taste,, 0" wenn Sie das Menu verlassen wollen ohne el nen Benutzer zu |6schen.
Nach driicken der taste,, 2“ kénnen Sie einen Benutzer |6schen.

Am Display erscheint ,, D-NO: Nummer der vorhandenen Benutzer (zB. 23, ,)".

Waéhlen Sie den zu | 6schenden Benutzer ausindem Sie die entsprechende Zifferntaste driicken.
Am Dispaly erscheint,, 1=YES OR 0=NO".

Driicken Siedie Taste,, 1“ um den gewahlten Benutzercode zu | 6schen

Driicken Siedie Taste,,0* wenn Sie das Meni verlassen wollen ohne einen Benutzer zu | 6schen.
Nach driicken der Taste,, 1 erscheintam Display ,, SUCCESS* — der Benutzer wurde erfolgreich
gelbscht.

Nach driicken der Taste,, 0" erlischt das Display und der Vorgang ist abgebrochen.

ACHTUNG erscheint wahrend der Programmierung am Display ,, ERROR !“, beginnen Sie die Programmierung

ab Punkt 9.a.

10. DISPLAYANZEIGE ANDERN

Sie kdnnen die Displayanzeige so éndern, dass die eingegebenen Zahlen des Codes (z.B. 4-5-6-0) oder die Zahlen
des eingegebenen Codes nur mit . ** (z.B. * * * *) angezeigt werden— bel Werkseinstellung werden die Zahlen
am Display angezeigt.

UM DIE ZAHLEN DES CODE ALS,** ANZUZEIGEN GEHEN SIE WIE FOLGT VOR
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Driicken Siedie Taste , *“.

Driicken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint,, MASTER_PW:"

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein.

Bestétigen Sieden Mastercode durch driicken der Taste , #* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.
Drucken Siedie Taste,, 7*.

Am Display erscheint ,DISPLAY HIDE"

Von nun an erscheinen die Zahlen des eingegebenen Code am Display als,,**.

UM DIE ZAHLEN DES CODESAM DISPLAY ANZUZEIGEN GEHEN SIE WIE FOLGT VOR
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Dricken Siedie Taste,,*".

Driicken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint,, MASTER_PW:*

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein

Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste ,#* — am Display erscheint ,, 0-EXIT*.
Dricken Siedie Taste,, 7°.

Am Display erscheint ,DISPLAY MODE"

Von nun an werden die Zahlen des Codes am Display angezeigt.



11. PROTOKOLLFUNKTION — Die Elektronik protokolliert die letzten 999 Vorgange (Offnungen,
Codewechsd, ...)

PROTOKOLL AUSLESEN

Driicken Siedie Taste ,*“.

Driucken Siedie Taste , #*

Am Display erscheint,, MASTER_PW:"

Geben Sie den aktuellen Mastercode ein

Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste ,#* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.

Drucken Siedie Taste,, 8".

Am Display erscheint das Protokoll, beginnend mit dem letzen durchgefihrten Vorgang.

Durch driicken der Taste,,** kénnen Sie das Protokol | durchbléttern.

PROTOKOL L

0— Offnung mit Werkscode.

1— Offnung mit Mastercode.

2 — Offnung mit Benutzercode 2.

3— Offnung mit Benutzercode 3.

4 — Offnung mit Benutzercode 4.

5— Offnung mit Benutzercode 5.

A —Mastercodeumgestelt.

B — Benutzercode 2 umgestel|t.

C— Benutzercode 3 umgestellt.

D — Benutzercode 4 umgestdllt.

E — Benutzercode 5 umgestdlit.

b — Benutzercode 2 gel 6scht.

¢ — Benutzercode 3 gel Oscht.

d — Benutzercode 4 gel Gscht.

e— Benutzercode 5 gel Gscht.

X — 3 Fehleingaben und Sperrzeit.
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PROTOKOLL LOSCHEN
Dricken Siedie Taste,,**.
Driicken Siedie Taste , #*
Am Display erscheint,, MASTER_PW:"
Geben Sie den aktuellen Mastercode ein
Bestétigen Sie den Mastercode durch driicken der Taste,, #* — am Display erscheint ,,0-EXIT*.
Dricken Siedie Taste,, 9".
Am Dispaly erscheint,, 1=YES OR 0=NO".
Driicken Siedie Taste,, 1* um das Protokoll zu |6schen
Dricken Siedie Taste,,0“ wenn Sie das Menli verlassen wollen ohne das Protokoll zu |éschen.
Nach driicken der Taste,, 1* erscheint am Display ,, SUCCESS* — das Protokoll wurde erfolgreich
gelbscht.

s. Nachdricken der Taste, 0 erlischt das Display und der VVorgang ist abgebrochen.
ACHTUNG erscheint wahrend der Programmierung am Display ,, ERROR !, beginnen Sie den Vorgang ab
Punkt 11.i.
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12. BATTERIEWECHSEL (Wird die Anzeige schwach oder nicht mehr lesbar, ist eine Offnung nicht mehr
moglich, so sollten Sie umgehend die Batterien wechseln)
a.  Schieben Sie die Batterieabdeckung nach rechts.
b. Entnehmen Sie die alten Batterien.
c. Legen Sie neue Batterien (Alkaine) ein— beachten Sie die richtige Polaritét.
d. Verschlief¥en Sie das Batteriefach indem Sie die Batterieabdeckung nach links schieben.
ACHTUNG nach einem Batteriewechsel bleiben die gespeicherten Codes (Mastercode, Benutzercode) erhalten.



